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i. Sadržaj kompleta FPV.Ace 
 

 
 

i.a. Radioupravljač (poglavlje prvo) 
 

  

radioupravljac  Orqa FPV.Ctrl upravljac ke palice (navoj M4) 

 
 

kuka za uzicu samoljepljivi rukohvati 
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i.b. Mikrodron i radiomodul (poglavlje drugo) 
 

 
 

mikrodron AcroBee65 BLV4 BNF 
Ghost 

radiomodul IRC GhostUberLite 

 

 

baterije za dron punjac  baterija za dron 
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i.c. FPV Videonaočale (poglavlje trec e) 
 

  

futrola videonaoc ale Orqa FPV.One 
Pilot/Race 

 

 

jastuc ic i krpica za lec e 

 
 

Orqina originalna baterija za 
videonaoc ale (tip S2) 

punjac  za baterije tipa S2 
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1. Škola letenja u simulatoru 
 
 
 

Prije nego se okus ate u letenju stvarnog drona, u prvom poglavlju, savladat c ete umijec e 
letenja unutar simulatora FPV.SkyDive Academy, najboljeg besplatnog simulatora za dronove 
na trz is tu. U njemu, kroz pet zanimljivih cjelina s kole letenja, vas e vjes tine postupno c e se 
pros irivati kako bi prvi stvarni let pros ao s to bolje. Pored simulatora, ovo poglavlje također 
c e vas upoznati s radioupravljac em Orqa FPV.Ctrl. Rijec  je o upravljac u kojim lete pravi FPV 
piloti. Zahvaljujuc i simulatoru, moc i c ete savladati svim pojedinostima upravljac a bez straha 
od rus enja stvarnog drona tako da slobodno ispitajte granice vas ih letac kih sposobnosti. 
 
 

1.1. Početak korištenja upravljača 
 

Prema zadanim postavkama, upravljac  je u stanju mirovanja i ne moz e ga se ukljuc iti. 
Da biste to uc inili, potrebno je upravljac  prikljuc iti u punjac  s USB prikljuc kom. Potom 
upravljac  ukljuc ujete prekidac em napajanja (slika 1.1.a.). Nakon ukljuc enja, svjetlec e diode 
(en. Light-Emitting Diode, skrac eno LED-ica) (slika 1.1.d.) zelenim svjetlom prikazivat c e 
napunjenost baterije. 
 
 

 
 

Slika 1.1.: a – prekidac  napajanja, b – tipka A, c – tipka B, d – svjetlec e diode, e – lijeva palica, 

f – desna palica, g – kuka za uzicu. 

 

Postavke upravljac a i odas iljac a mogu se izmijeniti popratnom aplikacijom za pametne 
telefone dostupnoj na iOS-u ili Androidu. Kada se unutar aplikacije s radioupravljac em 
povez ete Bluetoothom, upravljac  c e zapamtiti podatke o uređaju s kojim je on uparen i 

a 

b 

c 

d 

e 

f 

g 

https://apps.apple.com/us/app/orqa-fpv-ctrl/id1562323020
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orqafpv.fpvctrl&hl=en&gl=US
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ubuduc e povezivat c e se samo s njime. Ukoliko biste htjeli povezati upravljac  s drugim 
uređajem, trebate drz ati tipku B sve dok LED-ice ne prikaz u tekuće crveno svjetlo. Nakon 
toga, upravljac  c e oc istiti podatke o povezivanju, promijeniti svoju MAC adresu i biti spreman 
za povezivanje s drugim uređajem. Naziv upravljac a vidljiv prilikom povezivanja 
Bluetoothom jedinstven je i zapisan na naljepnici ispod poklopca radiomodula upravljac a 
(slika 1.2.f.). 

U poc etku koris tenja upravljac a, aplikaciju se preporuc a koristiti samo za kalibraciju i 
eventualno az uriranje firmwarea ukoliko se pojavi novija verzija za preuzimanje. 
 

 
 
 

Slika 1.2.: a – tipkalo R1, b – tropoloz ajni prekidac  R2, c – tipkalo sa zadrz avanjem L1, 

d – tropoloz ajni prekidac  L2, e – prikljuc ak USB-C, f – utor za radiomodul. 

 
 

1.1.1. Punjenje baterija 
 

Prikljuc ite jedan kraj kabela tipa USB-C u radioupravljac  (slika 1.2.e.), a drugi kraj u 
rac unalo ili u punjac  s izlaznom strujom od maksimalno 1,5 A. Dok se upravljac  puni, c etiri 
LED-ice pulsirat c e zelenim svjetlom. Ukoliko je upravljac  iskljuc en za vrijeme punjenja, samo 
c e prva LED-ica svijetliti zeleno. 
 

 
 
 

Slika 1.3.: zeleno svjetlec e LED-ice prikazuju napunjenost baterije. Kada svijetli samo prva slijeva, 

baterija upravljac a je gotovo prazna ili jednu c etvrtinu puna. Ukoliko nadesno svijetli jedna, dvije 

ili tri LED-ice zeleno, punjac  je redom polupun, tri c etvrtine pun i pun. 

 

a 

b 

c 
d 

e 

f 

prazan pun 
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Vrijeme punjenja razlikuje se ovisno o maksimalnoj izlaznoj struji USB punjac a. Obic no bi se 

baterije trebale u potpunosti napuniti unutar dva sata. Kada se upravljac  iskljuc i s USB 

punjac a, c etiri LED-ice prikazivat c e stanje baterije (slika 1.3.). 

 

 

1.1.2. Upravljačke palice 
 

Upravljac kim palicama mogu se, bez rastavljanja upravljac a, podes avati 𝑦-os za 
samostalno centriranje, zategnutost, hrapavost i otpor. Upravljac ke su palice tvornic ki 
podes ene na sljedec i nac in: 
 

• lijeva upravljac ka palica samostalno se vrac a u sredis nji poloz aj iz lijevog ili desnog 
otklona, dok pri otklonu gore ili dolje ostaje u zadanom poloz aju; 

• desna upravljac ka palica samostalno se vrac a u sredis nji poloz aj iz svih smjerova 
otklona. 

 
Buduc i da je upravljac  kalibriran pri izlasku iz tvornice, za poc etnom kalibracijom nema 
potrebe. 

Ukoliko palice nisu centrirane ili ako su se ovjesi rastavljali, nakon podes avanja palica 
potrebno je izvrs iti kalibraciju putem mobilne aplikacije prema zadanim uputama u njoj. 
Ovjesi upravljac kih palica podes avaju se sa straz nje strane upravljac a (slika 1.4.) unutarnjim 
s esterokutnim odvijac em presjeka 1,5 mm. 
 
 

 
 

Slika 1.4.: a – zategnutost desnog ovjesa, b – otpor desnog ovjesa, c – hrapavost desnog ovjesa, 
d – hrapavost lijevog ovjesa, e – otpor lijevog ovjesa, f – zategnutost lijevog ovjesa. 

 

 

1.1.3. Povezivanje Bluetoothom 
 

Povezivanje Bluetoothom vrs i se u aplikaciji za pametni telefon (odjeljak 1.1.). Ako se 
upravljac  ne prikaz e prilikom pretraz ivanja Bluetooth uređaja, to znac i da je upravljac  vec  
povezan s nekim drugim uređajem. Za ponis tavanje veze s prethodnim uređajem, drz ite tipku 

a 

b 

c 

d 

e 

f 
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B (slika 1.1.c.) sve dok LED-ice ne prikazuju tekuće crveno svjetlo, nakon c ega bi trebao u 
ponovnom pretraz ivanju dostupnih Bluetooth uređaja upravljac  postati vidljiv. 
 
 

1.1.4. Ažuriranje firmwarea 
 

Az uriranje firmwarea vrs i se bez ic no koristec i Orqinu mobilnu aplikaciju. Za 
pokretanje az uriranja, drz ite tipku A (slika 1.1.b.) dok ukljuc ujete upravljac . Upravljac  je u 
stanju az uriranja onda kada LED-ice svijetle bijelo-plavo-plavo-bijelo. 
 
 
1.1.5. Kalibracija 
 

Ukljuc ite radioupravljac  i unutar aplikacije, spomenute na poc etku odjeljka 1.1., 
povez ite ga s vas im pametnim telefonom. Zatim, u izborniku odaberite About and Settigns (en. 
opis i postavke), potom Calibration (en. kalibracija) i u novom prozoru pritisnite Start 
Calibration (en. zapoc nite kalibraciju). Pratite upute na zaslonu tako da pomic ete palice 
radioupravljac a na poloz aje prikazane na dijagramima i drz ite ih sve dok vam se ne pokaz e 
iduc i poloz aj na koji da palice pomaknete. Po zavrs etku kalibracije, poloz aji kruz ic a na 
dijagramima trebali bi odgovarati poloz ajima palica radioupravljac a. Ukoliko to nije sluc aj, 
molimo ponovite postupak kalibracije. 
 
 

1.1.6. Tehnički podaci 
 

Tablica 1.1.: tehnic ki podaci radioupravljac a FPV.Ctrl. 
 

ovjesi palica Hallovi senzori visoke preciznosti 

radni napon 6,4 − 8,4 V (litij-ionska baterija 2S) 

potros nja (tipic na) 150 mW  

tip ugrađene baterije dvije Li-Ion 18650 

povezivost Bluetooth 5, USB-C 

maksimalna struja punjenja 1,5 A 

vrijeme punjenja ~2 sata 

masa (bez radiomodula) 309 g 

velic ina 170 mm ∙ 140 mm ∙ 58 mm 
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1.2. Simulator FPV.SkyDive Academy 
 
Simulator moz ete preuzeti na sluz benoj internetskoj stranici proizvođac a gdje je 

ujedno objas njen i njegov postupak instalacije. 
 
 

1.2.1. Tehnički zahtjevi 
 

Tablica 1.2.: preporuc eni tehnic ki zahtjevi rac unala za pokretanje simulatora FPV.SkyDive 

Academy. 
 

operativni 
sustav 

 Windows 7, 
8, 10 ili 11 

64-bitni 

 
OSX 10.12 ili 

noviji 

 
Linux 

procesor 
 Intel Core i5 

7400 ili bolji 

 3,8 GHz 
ili bolji 

 Intel Core i5 
7400 ili bolji 

memorija 
(RAM) 

 
4 GB 

 
4 GB 

 
4 GB 

grafička 
kartica 

 Intel 
HDG 630 
ili bolja 

 
 

 Intel 
HDG 630 
ili bolja 

slobodan 
prostor 

 
1 GB 

 
1 GB 

 
1 GB 

DirectX 
 

verzija 11 
 

 
 

 

  

https://ace.orqafpv.com/
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2. Let unutar vidokruga 
 
 
 

Kada ste savladali virtualni let upravljac em FPV.Ctrl unutar simulatora FPV.SkyDive, 
vrijeme je da prijeđete u stvarnost. U ovom poglavlju, uzletit c ete mikrodronom NBD 
AcroBee65 BLV4 BNF Ghost. Zbog svoje male velic ine i posebno male mase, lagan je za letjeti, 
bilo vani ili unutra. Također, razmjerno je otporan na mnoge nezgode pri letu, a u sluc aju onih 
najgorih, uz dron dolaze lako zamjenjivi dijelovi koji c e vas brzo vratiti letu. Upravljac ku vezu 
s dronom osiguravat c e radiomodul Immersion RC Ghost UberLite koji se prikljuc uje na 
radioupravljac  FPV.Ctrl. 
 
 

2.1. Povezivanje radioupravljača s dronom 
 

Ispod je opisan postupak povezivanja radioupravljac a s FPV dronom AcroBee65. Dio 
koji opisuje radioupravljac  FPV.Ctrl i pripadni radiomodul Immersion RC Ghost UberLite 
moz e se primijeniti i na ostale FPV dronove koji ih podrz avaju, uz moguc e neke razlike 
prilikom povezivanja. 
 

1. Uklonite poklopac radiomodula (slika 1.2.f.) i umetnite radiomodul IRC Ghost 
UberLite tako da sjedne u svoje mjesto (slika 2.1.). Kada je na svom mjestu, 
prednja ploha modula je u ravnini s prednjom plohom upravljac a. 

2. Ukljuc ite prekidac  napajanja na radioupravljac u (slika 1.1.a.). 
3. Kada radioupravljac  nije povezan s dronom, LED-ica radiomodula na straz njoj 

strani radioupravljac a svijetlit c e crvenim svjetlom. Pritiskom na nju, zasvijetlit 
c e plavo, s to znac i da je radioupravljac  spreman za povezivanje. 

4. Prikljuc ite dron AcroBee65 na pripadajuc u bateriju (slika 2.2.). Ako baterija 
nije prazna, dron c e se ukljuc iti, s to c e bit poprac eno određenim zvukom, kao i 
svjetlom LED-ica. 

5. Dron c e po ukljuc enju automatski pretraz iti dostupne radiomodule za 
povezivanje i tako se spojiti s dostupnim radioupravljac em.* 

6. Uspjes no povezivanje drona s radiomodulom, time i upravljac em, LED-ica 
radiomodula prikazat c e promjenom svjetla iz plavog u zeleno. 

7. Lijevu upravljac ku palicu postavite u krajnji donji poloz aj i aktivirajte dron 
pritiskom prekidac a na slici 1.2.c., nakon c ega c e dron biti spreman za 
polijetanje. Dron nije moguc e aktivirati ako lijeva upravljac ka palica nije 
postavljena u krajnji donji poloz aj. 

 

 
* Dron je tvornic ki postavljen tako da prilikom prvog prikljuc enja na bateriju bude odmah dostupan za 
povezivanje pa se automatski spaja s dostupnim radiomodulom. Ukoliko dron, tijekom njegovog 
redovnog koris tenja, iz bilo kojeg se razloga odspoji od radiomodula ili ga pak z elite povezati s drugim 
radiomodulom, nakon prikljuc enja drona na bateriju, potrebno je pritisnuti tipkalo na dronu (slika 2.3.) 
kako bi se dron povezao s drugim radioupravljac em, koji mora biti spreman za povezivanje (opisano u 3. 
koraku). 



7 

 

  
 

Slika 2.1.: postupak prikljuc ivanja radiomodula IRC Ghost UberLite u radioupravljac  Orqa 

FPV.Ctrl. 

 

  
 

Slika 2.2.: postupak ukljuc enja drona AcroBee65 prikljuc ivanjem baterije Nitro Nectar Gold. 

 

  
 

Slika 2.3.: pritiskom tipkala, dron AcroBee65 pretraz uje dostupne uređaje za uparivanje i 

povezuje se s radiomodulom, odnosno upravljac em. Tipkalo pri prvom prikljuc enju drona na 

bateriju nije potrebno pritisnuti, jer se dron s radiomodulom povezuje automatski. 

 

 
2.2. Baterija drona i punjenje 
 

Komplet sadrz ava c etiri baterije Nitro Nectar Gold za napajanje drona AcroBee65, 
pojedinac nih kapaciteta 300 mAh. Ove baterije s dronom dijele prikljuc ak napanja tipa 
NBD-PH 2.0. Baterije punite tako da ih prikljuc ite na pripadni punjac  (slika 2.4.), koji se 
potom spaja USB prikljuc kom na istovrsni ispravljac  ili pak rac unalo. Na punjac u nalaze se 
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prekidac i oznac eni s HV (high voltage, en. visok napon). Njima birate hoc ete li baterije puniti 
na niz i napon od 4,2 V ili vis i od 4,35 V. Kada pored prikljuc ka na koji je baterija spojena 
svijetli crvena LED-ica, baterija se puni. Baterija je napunjena onda kada umjesto crvenog 
svjetla, LED-ica zasvijetli zeleno. Kao s to je oc ito na punjac u, istovremeno moguc e je puniti 
do c etiri baterije. 
 

 
 

Slika 2.4.: punjenje baterija Nitro Nectar Gold na punjac u s prikljuc kom USB micro-B. 

 
Trajanje leta s potpuno napunjenom baterijom obic no traje između dvije i c etiri minute, 

ali ono uvelike ovisi o nac inu letenja. Drugim rijec ima, iskusniji piloti letjet c e puno 
intenzivnije i s vec om snagom motora, dok c e poc etnici letjeti opreznije, pri manjim nagibima 
i brzinama, ali s vis e padova i udaraca u prepreke. Preporuc a se prekid leta onda kada napon 
baterije padne na minimalnih 3,3 V. Nastavak leta s naponom niz im od tog nije preporuc en, 
jer na taj nac in skrac ujete z ivotni vijek baterije. Bez OSD-a na videonaoc alama (odjeljak 
3.4.4.), naravno, nije moguc e znati napon baterije, stoga kada letite bez naoc ala, dakle unutar 
vidokruga, pokus ajte trajanje leta svesti unutar dvije minute po punoj bateriji. 

Radi s to boljeg oc uvanja z ivotnoga vijeka baterije, nastojte ju skladis titi na 3,8 V. 
Predmetni punjac  nema moguc nost punjenja ili praz njenja na napon za skladis tenje, ali zato 
se puna baterija moz e koris tenjem drona isprazniti na razinu napona blisku 3,8 V oc itanjem 
napona na OSD-u drona. Ipak, preporuc amo koristiti punjac  koji pruz a moguc nost punjenja, 
odnosno praz njenja baterija na razinu napona za skladis tenje. 
 

OPASNOST OD POŽARA! 
Bateriju uvijek drz ite podalje od lako zapaljivih predmeta. Nemojte bateriju 
rastavljati ili na bilo koji nac in izmjenjivati njeno oz ic enje, a tek nipos to ju 
probijati. Baterija moz e eksplodirati ukoliko je os tec ena ili izloz ena izvoru topline 
poput vatre. Izbjegavajte nepotrebne cikluse praz njenja i punjenja baterije. 
Prilikom punjenja baterije, nikad ju ne ostavljajte van nadzora. 
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2.3. Propeleri drona 
 

Uz c etiri propelera postavljena na motorima drona, komplet sadrz i jos  dva seta po c etiri 
zamjenskih propelera, s to je ukupno osam zamjenskih propelera. Premda na prvi pogled svi 
propeleri izgledaju identic no, primijetite kako to ipak nije sluc aj. Naime, propeleri dolaze u 
parovima, c iji se krakovi razlikuju po smjeru. Krakovi jednog para propelera usmjereni su u 
smjeru kazaljke na satu, a krakovi drugog para u smjeru suprotnom od kazaljke na satu. 
Smjer krakova propelera na dronu mora biti uparen tako da su poloz aji tih propelera 
međusobno nasuprot sredis tu drona (slika 2.5.). Bilo koja druga postava propelera na dronu 
uzrokovat c e tzv. uc inak z iroskopa s to c e dron uc initi neupravljivim. 
 

 
 

Slika 2.5.: smjerovi krakova propelera upareni su tako da su poloz aji tih propelera međusobno 

nasuprot sredis tu drona. 

 
U sluc aju os tec enja jednog od propelera, zamijenite ga sa zamjenskim, pritom pazec i da 

im je smjer krakova međusobno isti. U sluc aju da ste izgubili jedan ili vis e propelera s drona 
i ne znate koji im je smjer krakova bio, postavite nove propelere kako je objas njeno na slici 
2.5. Prilikom uklanjanja propelera s vratila motora, molimo da to radite lagano, pritom 
pridrz avajuc i sam motor tako da ga ne is c upate s njegova postolja. 
 
 

2.4. Motori drona 
 

Dron AcroBee65 ima c etiri motora NewBeeDrone Flow 0802 konstante brzine 
19.000 𝐾𝑉.† Rijec  je o motorima bez c etkica, presjeka vratila 1 mm, mase 2,16 g i prikljuc ka 
napajanja tipa JST-1.0 (isti kakvi su i na izlazima drona). 

 
† 𝐾𝑉 – konstanta brzine. Ne smije ju se zamijeniti s kV (kilovoltima). Predstavlja broj okretaja u minuti 
pri naponu od jednog volta. Drugim rijec ima, ova konstanta pomnoz ena s naponom 𝑈 na koji je 
neopterec eni motor spojen daje njegov broj okretaja u minuti, dakle o/min = [𝐾𝑉 ∙ 𝑈]. 

↻ 

↻ 

↺ 

↺ SL SD 

PD PL 
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U sluc aju kvara motora, odspojite bateriju drona s prikljuc ka NBD-PH 2.0 i motor s 
njegovog prikljuc ka JST-1.0 (slika 2.6.). Zatim odvijte vijke kojima je motor uc vrs c en 
(slika 2.7.) i lagano ga izvucite s njegova postolja. Na njegovo mjesto postavite zamjenski 
motor, uvijte ga i prikljuc ite na JST-1.0 prikljuc ak. Na vratilo motora postavite odgovarajuc i 
propeler, onaj koji odgovara smjeru vrtnje motora (odjeljak 2.3.). 
 

  
 

Slika 2.6.: prije skidanja motora, odspojite ga s njegovog prikljuc ka na dronu. 

 

 
 

Slika 2.7.: motor je za dron pric vrs c en s donje strane trima vijcima. 

 
Prilikom zamjene motora trebate voditi rac una o njihovom smjeru vrtnje. Smjer vrtnje 

motora na dronu podes en je tvornic ki na nac in da se parovi motora nasuprotnih sredis tu 
okrec u u istom smjeru, odnosno prednji lijevi (PL na slici 2.5.) i straz nji desni (SD) motori 
okrec u se u smjeru kazaljke na satu, a prednji desni (PD) i straz nji lijevi (SL) okrec u se u 
smjeru suprotnom od kazaljke na satu. Smjer vrtnje moz ete razlikovati i po boji z ice 
prikljuc ka: crvena z ica oznac ava vrtnju u smjeru kazaljke na satu, a crna z ica vrtnju suprotnu 
smjeru kazaljke na satu. 
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2.5. Tehnički podaci 
 

Tablica 2.1.: tehnic ki podaci drona NBD AcroBee65 BLV4 BNF Ghost. 
 

velic ina 65 mm 

motori Flow 0802 19.000 KV, bez c etkica 

propeleri Azi (trokrac ni) 31 mm, Ø 1,0 mm  

kamera BeeEye, 600 TVL, 120° kut gledanja 

masa (bez baterije) 24,5 g 

Mikrokontroler (MCU) STM32F411 

el. upravljac  brzine (ESC) 12A BLHeliS Pre-Flash, 
Bluejay 0.18: S-H-40 48 kHz 

prikljuc ak ESC-a JST-1.0 tropolni 

prikaz na ekranu (OSD) NBD7456 

prijemnik Ghost 2.4G s ImmersionRC qT antenom 

Uart2 Tx za prijemnik Ghost 2.4G 

Uart1 Tx i Rx slobodni 

prikljuc ak napajanja NBD-PH 2.0 

preporuc ena baterija Nitro Nectar Gold 300 mAh 1S PH 2.0, 
Nitro Nectar Gold 250 mAh 1S PH 2.0 

firmware BeeBrain BLV4 Ghost Betaflight 4.4 

 

  



12 

 

3. FPV let 
 
 
 

Konac no ste spremni za uroniti u svijet letenja FPV-om (First-Person View, en. pogled iz 
prvog lica). Pros irit c ete svoje vidike i doz ivjeti uzbuđenje leta poput ptice, s obje noge c vrsto 
na tlu. U ovom poglavlju, upoznat c ete se s Orqa FPV.One videonaoc alama koje c e c initi kokpit 
vas eg drona. Posebno osmis ljene da ispune potrebe vec ine pilota, idealne su za unaprjeđenje 
vas ih letac kih sposobnosti. Za njih, bit c e potreban analogni videoprijemnik ImmersionRC 
RapidFIRE 5.8Ghz koji je, osim za let na otvorenom, također optimiziran i za let u zatvorenom 
prostoru gdje se javlja interferencija radiovalova koji dolaze iz vis e smjerova. 
 
 

3.1. Početak korištenja videonaočala Orqa FPV.One 
 
3.1.1. Pregled videonaočala 
 
 

 
 

Slika 3.1.: prikaz videonaoc ala FPV.One s gornje strane. a – prekidac  napajanja, b – prekidac  
ventilatora za odmagljivanje, c – desna palica za kretanje po izborniku, d – lijeva palica za kretanje 
po izborniku, e – stanje baterije, f – snimanje DVR-om, g – kanal gore, h – kanal dolje, i – usis zraka 
za odmagljivanje, j - ispuh zraka za hlađenje. 

  

a b 

c d 

e 

f 

g 

h 

i 

j 
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Slika 3.2.: prikaz videonaoc ala FPV.One s donje strane. a – klizac  za prilagodbu lijevog 
međuzjenic nog razmaka (en. IPD – interpuppilary distance), b – klizac  za prilagodbu desnog 
međuzjenic nog razmaka, c – kotac ic  za prilagodbu z aris ta lijeve lec e, d – kotac ic  za prilagodbu 
z aris ta desne lec e, e – usis zraka za hlađenje. 

 
 

  
 

Slika 3.3.: boc ni prikaz videonaoc ala FPV.One. a – izlaz zvuka i ulaz mikrofona, b – izlaz uređaja 

za prac enje glave, c – utor za prijemnik, d – prikljuc nik napajanja, e – audiovizualni (AV) ulaz, 

f – ulaz za MicroHDMI, g – sekundarni utor, h – modul s FFC suc eljem (za napredne korisnike). 

 
 

 
 

Slika 3.4.: straz nji prikaz videonaoc ala FPV.One. a – utor za microSD memorijsku karticu, b – utor 

za dioptriju. 

  

e 

a b 

b 

c 
d 

e 

f 

g 

h 

c d 

a 

a 

b 
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3.1.2. Upravljanje naočalama 
 

Prekidac em napajanja (slika 3.1.a.) ukljuc ujete ili iskljuc ujete naoc ale. Postoji vis e 
nac ina ukljuc ivanja (odjeljak 3.1.6.3.). 

Kako biste sprijec ili zamagljivanje lec a uslijed visoke vlaz nosti zraka ili znojenja, 
ukljuc ite prekidac  ventilator za odmagljivanje (slika 3.1.b.). Kad za njime nema potrebe, 
iskljuc ite ventilator radi smanjenja potros nje baterije. 

Desnom upravljac kom palicom (slika 3.1.c.) upravljate reprodukcijom pohranjenih 
videozapisa (vis e o tome u odjeljku 3.1.8.3.), a lijevom (slika 3.1.d.) se krec ete po glavnom 
izborniku. Uloge ovih palica mogu se zamijeniti. 

Stanje napunjenosti baterije moz ete provjeriti pritiskom tipke (slika 3.1.e.) ili u sluc aju 
obrnutih uloga palica, ova tipka sluz i za izlaz iz izbornika. 

Za snimanje DVR-om (digital video recorder, en. digitalni videosnimač) pritiskom tipke 
(slika 3.1.f.) pokrec ete ili prekidate snimanje. 

Pritisnite tipku za kanal ispod (slika 3.1.g.) kako biste promijenili kanal prijemnika na 
kanal ispod. Ukoliko istu tipku dugo drz ite pritisnutom, tada mijenjate podruc je radiospektra 
također na ono ispod. U sluc aju obrnutih palica, ovom tipkom izlazite iz izbornika. 

Pritisnite tipku za kanal iznad (slika 3.1.h.) kako biste promijenili kanal prijemnika na 
kanal iznad. Ukoliko istu tipku dugo drz ite pritisnutom, tada mijenjate podruc je radiospektra 
također na ono iznad. 
 
 
3.1.3. Kretanje po izbornicima 
 

Postoje dva glavna izbornika kojima se krec e koristec i upravljac ke palice na gornjem 
dijelu naoc ala (slika 3.1.c. i 3.1.d.). Na slici 3.5. ispod prikazan je uvec ani prikaz ovih palica. 
 

  
Slika 3.5.: lijeva i desna upravljac ka palica na gornjem dijelu naoc ala. 

 
Lijevom palicom krec ete se po glavnom izborniku koji obuhvac a sve glavne kontrole i 
postavke naoc ala. Koja palica je glavna (zadano je lijeva) moz ete odabrati unutar izbornika 
button options (en. postavke tipki). Desna palica koristi se uglavnom za upravljanje 
reprodukcijom ili unutar izbornika kod prilagodbe postavki DVR-a i videoreprodukcije. 

Kako biste us li u glavni ili dodatni izbornik jednostavno pritisnite odgovarajuc u palicu. 
Unutar izbornika, odgovarajuc u palicu pomic ete gore, dolje, lijevo ili desno, ovisno s to z elite 
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odabrati. Ukoliko z elite spremiti promjenu iznosa neke postavke, pritisnite odgovarajuc u 
palicu. Za izlaz iz izbornika pritisnite tipku za unazad (slika 3.1.g. kada je lijeva palica glavna, 
slika 3.1.e. kada je desna). Za izlaz iz podizbornika moz ete gurnuti glavnu palicu ulijevo ili 
pritisnuti tipku za unazad. 

Sve izmjene unutar izbornika biti c e spremljene samo ako se izbornik zatvori prije nego 
li se naoc ale iskljuc e. 
 
 
3.1.4. Videoprijemnik 
 

U izborniku receiver settings (en. postavke prijemnika) moz ete odabrati modul 
prijemnika koji ste postavili na utor za prijemnik (slika 3.3.c.). Kako biste upravljali razlic itim 
modulima prijemnika direktno s naoc ala, vaz no je odabrati onaj modul koji koristite, jer tako 
osiguravate da OSD (on-screen display, en. prikaz na ekranu) naoc ala i OSD modula rade 
usklađeno. 

Na primjer, ako odaberete RapidFire, moc i c ete promijeniti kanal kratkim pritiskom 
tipaka za kanal gore ili dolje (slika 3.1.g. i 3.1.h.), a dugim pritiskom istih tipaka podruc je 
radiospektra u kojem radi modul prijemnika. Ova moguc nost dostupna je samo u nac inu rada 
RapidFire. (Spomenute moguc nosti dostupne su samo izvan glavnog izbornika.) 

Dodatno, ulaskom u tablicu kanala (u izborniku Channel Table) (tablica 3.1.) moz ete 
odabrati z eljenu frekvenciju modula prijemnika RapidFIRE. 
 

Tablica 3.1.: tablica kanala koji se odabiru u izborniku receiver settings. Brojke predstavljaju 

frekvenciju pojedinog kanala izraz enu u megahercima (MHz). 
 

 CH 1 CH 2 CH 3 CH 4 CH 5 CH 6 CH 7 CH 8 

I 5740 5760 5780 5800 5820 5840 5860 5880 

R 5658 5695 5732 5769 5806 5843 5880 5917 

E 5705 5685 5665 5645 5885 5905 5925 5945 

B 5733 5752 5771 5790 5809 5828 5847 5866 

A 5865 5845 5825 5805 5785 5765 5745 5725 

L 5362 5399 5436 5473 5510 5547 5584 5621 

 
 
3.1.5. Postavke 
 
3.1.5.1. Postavke naočala    Input source (en. izvor ulaza) sluz i za odabir izvora ulaza videa i 
moz ete birati između automatic, VRX, HDMI i AV-in. Odabirom na automatic (en. automatski) 
pojavit c e se slika ulaznog signala koji naoc ale primaju. U automatskom nac inu rada, zadana 
postavka je VRX (video receiver, en. videoprijemnik), no c im prikljuc ite drugi izvor, ulaz 
naoc ala automatski c e se prebaciti na njega. Ako signal HDMI izvora nije podrz an, poruka 
„Unsupported HDMI Input“ prikazat c e se na zaslonu. Automatski nac in rada bira izvor ulaza 
redom po prioritetima: HDMI, AV-in i VRX. 

HDMI resolution (en. rezoluciju HDMI-ja) moz ete birati između 600 i 768 piksela, a 
promjene bit c e vidljive tek nakon s to iskljuc ite i ponovno ukljuc ite naoc ale. 
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FAN auto ON ili OFF ukljuc uje ili iskljuc uje automatski nac in rada ventilatora za 
odmagljivanje lec a. FAN speed (en. brzina ventilatora za odmagljivanje) moz e se birati između 
0 i 13. 
 
3.1.5.2. Postavke slike    Brightness (en. svjetlinu), color (en. boju), contrast (en. kontrast) i 
luminescence (en. luminiscenciju) moz ete podes avati između 0 i 50 ili ih vratiti na zadane 
postavke odabirom Reset to default. 

 

3.1.5.3. Korisnički profili    U podizborniku user profiles (en. korisnic ki profili) mogu se 
uc itavati, spremati, uvoziti s ili izvoziti na SD karticu korisnic ki profili koji pohranjuju sve 
postavke naoc ala. 
 
3.1.5.3. Izoštravanje slike    Podizbornike Deep Focus i Quick Focus moz ete koristiti kao 
pomoc  ili referentnu sliku za namjes tanje IPD-a (međuzjenic nog razmaka) i os trine slike. 
 
 
3.1.6. Značajke 
 
3.1.6.1. Baterija    Najvaz niji podatak o letu stanje je baterije. Radi toga, naoc ale stanje 
baterije prikazuju na zaslonu i obavjes tavaju vas kada je ono slabo. Nekoliko je nac ina na koje 
se moz e prilagoditi prikaz stanja baterije. 

Level (en. razina) prikazuje napon baterije. Ono se moz e prikazati kao postotak 
napunjenosti baterije izmjenom postavke Display on screen (en. prikaz na zaslonu) iz mV 
u %. Tijekom uobic ajenog koris tenja naoc ala, stanje baterije prikazujete pritiskom tipke za 
stanje baterije (slika 3.1.e.). 

Size (en. velic ina) baterije također se moz e prilagoditi tako da odgovara onoj 
prikljuc enoj na naoc ale. U ovomu paketu, velic ina baterije je 2S. 

Low cell alarm level (en. razinu oglas avanja alarma slabe baterije) moz ete mijenjati u 
razmacima od 0,02 V između 3,22 i 3,50 V po c eliji. Za bateriju s dvije c elije kakva je 2S, 
ukupno je dakle 6,44 i 7,00 V. Kada napon baterije padne na ili ispod postavljene vrijednosti, 
naoc ale c e alarm oglasiti trima kratkim zvuc nim signalima i napon baterije (ili postotak 
napunjenosti) prikazat c e se crvenom bojom na zaslonu. Alarm se oglas ava svakih 60 
sekundi. Kada napon baterije padne ispod 6,1 V, naoc ale c e se same na siguran nac in iskljuc iti. 

Dodatno, ukoliko z elite promijeniti poloz aj gdje se stanje baterije na zaslonu prikazuje, 
odaberite OSD position (on screen display position, en. poloz aj na zaslonu) i drz anjem lijeve 
upravljac ke palice (slika 3.5.) pomic ete poloz aj prikaza stanja baterije u z eljenom smjeru. 
Kada ste zadovoljni poloz ajem, pritiskom lijeve upravljac ke palice u sredinu, spremate novi 
poloz aj i izlazite iz postavke. 

 
3.1.6.2. Stanje pripravnosti    Postavljanjem naoc ala u stanje pripravnosti, iskljuc uju se 
zasloni i prijemnik, c ime s tedimo bateriju. Naoc ale u takvo stanje postavljate istovremenim 
drz anjem tipki za prikaz stanja baterije i snimanje DVR-om (slika 3.1.e. i 3.1.f.) sve dok skoc ni 
prozor ne odbroji do nule, nakon c ega se naoc ale postave u stanje pripravnosti. Pritiskom na 
bilo koju tipku naoc ala, one se ponovno ukljuc uju. 
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U postavkama stanja pripravnosti (Stand-by Settings) moz e se ukljuc iti ili iskljuc iti zvuk 
prilikom odlaska u ili vrac anja iz stanja pripravnosti pod Manual stand-by sound, kao i 
regulirati interval ponavljajuc eg zvuc nog podsjetnika o stanju pripravnosti naoc ala između 
20 i 240 sekundi u razmacima po 10 sekundi. 
 
3.1.6.3. Postavke tipaka    Power mode (en. nac in ukljuc enja) moz e se birati između 
One-Press (jednog pritiska), Short-Long (jednog kratkog, jednog dugog pritiska) ili Always-
ON gdje su naoc ale uvijek ukljuc ene, odnosno ukljuc uje ili iskljuc uje ih jedino spajanje ili 
odspajanje izvora napajanja naoc ala (baterije). 

Sound (en. zvuk) tipki moz e se ukljuc iti (ON) ili iskljuc iti (OFF). 
Joystick (en. upravljac ka palica) odabire glavnu palicu, ona kojom se krec ete po 

izborniku, između left (lijeve) ili right (desne). 
Reverse joystick (en. obrnute upravljac ke palice) zamjenjuje im unose gore-dolje. 
Quick image settings (en. brzim postavkama slike), ukoliko ukljuc ene, moz ete brzo 

prilagoditi sliku lijevim i desnim palicama, bez potrebe za odlaskom u izbornik postavki slike. 
Naravno, ovo je moguc e samo izvan glavnog izbornika, dakle tijekom uobic ajene upotrebe 
naoc ala. Pomicanjem lijeve palice gore-dolje mijenjate svjetlinu, a lijevo-desno kontrast. S 
druge strane, pomicanjem desne palice gore-dolje mijenjate luminiscenciju, a lijevo-desno 
boju. 
 
 
3.1.7. O naočalama 
 

U izborniku Info moz ete vidjeti vaz ne informacije o naoc alama, poput serijskog broja, 
verzije firmwarea i sklopovlja te vrijeme rada naoc ala, a sve ostale informacije u izborniku 
Device Information. Datum i vrijeme mogu se podesiti u izborniku Date and Time, a naoc ale 
vratiti na tvornic ke postavke u izborniku Factory Reset. 
 
3.1.7.1. Ažuriranje firmwarea    Za poc etak, preuzmite firmware ([datoteku].orqa) sa 
sluz bene Orqine internetske stranice i spremite ju na tzv. root (en. korijen, mapa najniz e 
razine) microSD kartice. Drugim rijec ima, firmware ne smije biti ni u kakvoj podmapi koja bi 
se eventualno mogla nalaziti na SD kartici. Zatim, iskljuc ite naoc ale i umetnite im microSD 
karticu u pripadni utor (slika 3.4.b.) pa pric ekajte zavrs etak instalacije novog firmwarea na 
sustav kada c e se naoc ale automatski ponovno pokrenuti, s to moz e potrajati nekoliko 
minuta, ovisno o velic ini az uriranja. Po zavrs etku az uriranja firmwarea, sustav c e automatski 
obrisati instalacijsku datoteku s microSD kartice. 

Vodite rac una da naoc ale nec e dozvoliti az uriranje ukoliko je napon baterije ispod 
7,2 V. Osim az uriranja firmwarea na noviju verziju, isto tako je moguc e vratiti firmware na 
neku stariju verziju, samo je potrebno staviti instalacijsku datoteku z eljene verzije na root 
microSD kartice. 

 
 

  

https://orqafpv.com/downloads
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3.1.8. Digitalni videosnimač (DVR) 
 

Integrirani digitalni videosnimac  (DVR) pruz a snimanje videa i zvuka visoke 
razluc ivosti iz bilo kojeg od ulaza. Kako biste koristili DVR, prethodno umetnite microSD 
karticu u pripadni utor tako da su njeni kontakti okrenuti prema gore (slika 3.6.). Umetanje 
krivo okrenute microSD kartice moz e za posljedicu imati njeno zaglavljenje unutar utora i 
potencijalno os tec enje kontakata. 
 

 
 

Slika 3.6.: umetanje pravilno okrenute microSD kartice u njen utor. 

 
Za poc etak snimanja, pritisnite tipku za snimanje DVR-om (slika 3.1.f.) oznac enu 

crvenom toc kom na vrhu naoc ala. DVR odmah potom zapoc inje sa snimanjem iz ulaza koji je 
prikazan na zaslonu. Za vrijeme snimanja, crveni treptajuc i natpis REC vidljiv je u gornjem 
desnom kutu zaslona. 

Imajte na umu da DVR nec e snimiti nijednu od znac ajki OSD-a naoc ala koje su 
eventualno vidljive na zaslonu tijekom snimanja. S druge strane, znac ajke OSD-a koje stvara 
prijemnik (npr. crtice RapidFIREovog RSS-a) bit c e snimljene. Snimani sadrz aj DVR 
pohranjuje na umetnutu microSD karticu gdje c e nastojati iskoristiti sav dostupan slobodan 
prostor i, ukoliko prethodno ne bude prekinut, sa snimanjem c e stati tek onda kada 
ponestane slobodnog prostora na microSD kartici. 

Ukoliko z elite izbjec i nez eljen prestanak snimanja, moz ete ukljuc iti Auto Delete 
(en. automatsko brisanje) gdje c e DVR po nestanku slobodnog prostora na microSD kartici 
nastaviti snimati, pritom presnimavajuc i preko starih snimki, krenvus i redom od najstarije. 
Međutim, automatskom brisanju bit c e podloz ne samo one datoteke koje je stvorio Orqin 
sustav DVR-a, a sve druge datoteke koje su eventualno pohranjene na microSD kartici ostat 
c e sac uvane. 

Kada preostali slobodni prostor na microSD kartici padne ispod 30 minuta, preostalo 
moguc e vrijeme snimanja bit c e prikazano pored natpisa REC u gornjem desnom kutu 

zaslona, npr. 30min REC. 

kontakti okrenuti 
prema gore 
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Ukoliko na microSD kartici nema vis e slobodnog prostora, pritiskom tipke za snimanje 
DVR-om pojavit c e se poruka na zaslonu „SD card full“ (en. „SD kartica puna“). 

Molimo vodite rac una da DVR pohranjuje podatke u po pet minuta duge videozapise, 
s to znac i da c e snimka dulja od pet minuta biti spremljena u vis e datoteka. Razlog tomu 
sprjec avanje je gubitka c itavih snimki u sluc aju bilo kakvih problema s pohranom podataka 
ili gubitka napona prilikom snimanja. Kad smo vec  kod napona baterije, ukoliko on prilikom 
snimanja padne ispod 6,55 V, natpis REC BAT! treptat c e u gornjem desnom kutu zaslona. 
Novo snimanje nec e biti moguc e zapoc eti u sluc ajevima kada je napon baterije ispod 6,55 V, 
vec  c e se pojaviti poruka na zaslonu „Battery critical“ (en. „stanje baterije kritic no“). 

Ukoliko pokus ate zapoc eti snimati DVR-om ili pak formatirati SD karticu, a da pritom 
nemate umetnutu SD karticu u naoc ale, pojavit c e se poruka „NO SD CARD“ (en. „nema SD 
kartice“). S to se formatiranja tic e, moguc nost je ta dostupna u DVR-ovom podizborniku 
Format SDcard i ona brzo formatira umetnutu microSD karticu prema odgovarajuc em 
sustavu FAT-a (file allocation table, en. tablica za dodjelu datoteka). Sustav podrz ava SD 
kartice velic ine sve do 2 TB. 
 
3.1.8.1. Zvuk    Osim slike, DVR moz e snimati i zvuk iz bilo kojeg od ulaza. Uz to, moguc e je 
snimati zvuk iz vanjskog mikrofona kada koriste ulaz AV-In ili od prijemnika. Ukoliko z elite 
snimati mikrofonom, prikljuc ite ga na 3,5 mm ulaz s lijeve strane naoc ala (slika 3.3.a.), pritom 
vodec i rac una da vam poredak izlaza prikljuc ka odgovara onomu prikazanom na slici 3.7. 
 

 
 

Slika 3.7.: poredak izlaza zvuc no-mikrofonskog 3,5 mm prikljuc ka. 

 
Glasnoc u zvuka moz ete mijenjati u DVR-ovom podizborniku Volume Settings 

(en. postavke glasnoc e). U koracima po jedan, od nula do deset, mijenja se glasnoc a mikrofona 
(microphone), prijemnika (receiver) i AV/VRX-a, dok je za zvuk izlaza (output) moguc  raspon 
od nula do c etiri. Kao i kod svakog drugog klizac a u izborniku, odabirete ga pritiskom glavne 
palice u sredinu, a smanjujete, odnosno pojac avate glasnoc u pomicanjem glavne palice 
ulijevo, odnosno udesno, potom spremate ponovnim pritiskom glavne palice u sredinu. S to 
se tic e glasnoc e zvuka prijemnika, o njoj ovisi i glasnoc a snimanog zvuka ulaza AV-in. 
 
3.1.8.2. Automatski DVR    Moguc nost automatskog snimanja DVR-om ukljuc uje se u DVR-
ovom podizborniku Record Settings (en. postavke snimanja) pod Auto DVR i njome naoc ale 
automatski zapoc inju snimanje c im uspostave bilo kakav ulazni videosignal poput HDMI-ja, 
AV-ina ili onog od prijemnika. Snimanje DVR-om zaustavljate i snimku pohranjujete na 
microSD karticu pritiskom tipke za snimanje DVR-om. No, ukoliko naoc ale i dalje nastave 

mikrofon 

izlaz zvuka 

uzemljenje 
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primati videosignal, automatsko snimanje DVR-om ponovno c e zapoc eti dvije sekunde nakon 
zaustavljanja snimanja. 

U ovom sluc aju, postavljanje nac ina ukljuc enja na Always-ON (odjeljak 3.1.6.3.) nije 
preporuc eno, jer iskljuc ivanje baterije iz naoc ala tijekom snimanja automatskim DVR-om 
uzrokuje kvarenje datoteke snimke i kao takva, prilikom sljedec eg ukljuc enja naoc ala, ona c e 
biti obrisana. 

Ulaskom u izbornik, zaustavlja se snimanje DVR-om, dok dvije sekunde nakon izlaska 
iz njega automatski se zapoc inje ponovno snimanje. Umetanje microSD kartice u naoc ale, uz 
naravno postojanje ulaznog videosignala, također zapoc inje snimanje DVR-om nakon par 
sekundi ukoliko je ukljuc ena moguc nost automatskog snimanja DVR-om. 

Ostale postavke snimanja u ovom podizborniku ukljuc enje ili iskljuc enje su zvuka 
pritiska tipke za snimanje DVR-om (DVR button sound), ranije spomenuta moguc nost 
automatskog brisanja (Auto delete) i postavljanje maksimalne duljine snimke (DVR record 
time) od tri do trideset minuta u koracima po jednu minutu. 
 
3.1.8.3. Reprodukcija DVR-a    Za pregled snimljenih videozapisa na vas im naoc alama, uđite 
u izbornik Playback (en. reprodukcija). U njemu, nac i c ete popis snimljenih videozapisa, 
automatski nazvanih i razvrstanih po vremenu, odnosno datumu njihovog nastanka. 
Videozapis reproducirate odabirom z eljene snimke na popisu i potom pritiskom glavne 
palice u sredinu. Po zavrs etku prikaza videozapisa, sustav c e vas automatski vratiti na popis 
snimki. Za brisanje videozapisa, pomakom glavne palice udesno odaberite ikonu kante za 
smec e desno od odabranog videozapisa na popisu i pritisnite palicu u sredinu. 

Prikaz videozapisa pauzirate, odnosno nastavljate kratkim pritiskom glavne palice u 
sredinu. Pritiskom glavne palice prema gore ili dolje, regulirat c ete brzinu reprodukcije, s to 
znac i da pritiskom palice prema dolje usporavate prikaz videozapisa, dok s druge strane 
prema gore njegov prikaz ubrzavate. Kratkim pauziranjem i opet nastavljanjem, brzina 
prikaza vrac a se na izvornu. Pritiskom glavne palice ulijevo, odnosno nadesno, prikaz 
videozapisa premotavate unazad, odnosno unaprijed. 

Molimo imajte na umu da sustav moz e prepoznati pa time i prikazati samo one snimke 
nastale snimanjem DVR-om samih naoc ala. 
 
 

3.2. Baterija naočala i punjenje 
 

Naoc ale moraju se napajati izvorom istosmjernog napona između 6 i 10 V. Najbolje ih 
je napajati Orqinom originalnom baterijom kakva je dio ovog kompleta. Rijec  je o dvije litij-
ionske c elije spojene u konfiguraciji 2S, nazivnog napona 7,4 V i kapaciteta 18,5 Wh, odnosno 
2.500 mAh. Na kuc is tu baterije nalazi se tipka pritiskom koje c etiri LED-ice prikazuju stanje 
napunjenosti baterije (slika 3.8.). 
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Slika 3.8.: Orqina originalna baterija za videonaoc ale. a – tipka za prikaz stanja napunjenosti 
baterije, b – LED-ice za prikaz stanja napunjenosti baterije, c – prikljuc ak na punjac , d – tropolni 
JST prikljuc ak za izjednac enje napona. 
 
Kada napon Orqine originalne baterije postane prenizak, s to se moz e provjeriti dok 

koristite Orqine naoc ale ili pak pritiskom tipke za prikaz stanja napunjenosti na samom 
kuc is tu baterije, nju treba napuniti. Za to c e vam trebati punjac  s Li-ionskim ili Li-Po profilom. 
Najbolji nac in za punjenje je pomoc u punjac a za baterije tipa S2 (prikazan u odjeljku i.c.). 
Pomoc u njega, obje c elije baterije nakon punjenja uvijek budu međusobno jednakog napona 
i tako osiguravate njenu dugovjec nost. Bateriju, dakle, punite spajanjem njenih prikljuc aka 
(slika 3.9.) na punjac  baterije tipa S2. Struja punjenja treba biti najvis e 1,0 A, a bateriju treba 
puniti do 8,4 V (4,2 V po c eliji). Puna baterija imat c e sve c etiri LED-ice osvjetljenje prilikom 
pritiska tipke za prikaz stanja napunjenosti baterije. 
 

 
 

Slika 3.9.: pravilni polaritet punjac a baterije i standardnog tropolnog JST prikljuc ka za 
izjednac enje napona. 
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OPASNOST OD POŽARA! 
Bateriju uvijek drz ite podalje od lako zapaljivih predmeta. Preporuc ena brzina 
punjenja je 1C. Nikad ju ne punite iznad 2C. Nemojte bateriju rastavljati ili na bilo 
koji nac in izmjenjivati njeno oz ic enje, a tek nipos to probijati joj c elije. Nikad ne 
prelazite maksimalno opterec enje baterije. Baterija moz e eksplodirati ukoliko je 
os tec ena ili izloz ena izvoru topline poput vatre. Skladis tite bateriju na 3,8 V po 
c eliji. Izbjegavajte nepotrebne cikluse praz njenja i punjenja baterije. Prilikom 
punjenja baterije, nikad ju ne ostavljajte van nadzora. 

 
 

3.3. Prikaz videosignala s drona na naočalama 
 

Videosignal s drona na naoc alama prikazuje se preko prijemnika ImmersionRC 
RapidFIRE koji se prikljuc uje na devetopolni utor naoc ala ispod poklopca na slici 3.3.c. Nakon 
umetanja videomodula RapidFIRE, potrebno je vratiti originalni plastic ni poklopac 
(slika 3.10.). Na dva koaksijalna prikljuc ka videomodula uvijte obje svesmjerne antene. 
Antene lagano savijte tako da gornja bude usmjerena prema gore, a donja prema naprijed 
(slika 3.11.). Potreba za time lez i u prirodi elektromagnetskih valova koje c ine njihove 
međusobno okomite longitudinalne i transverzalne komponente. 
 

  
 

Slika 3.10.: lijevo su naoc ale bez, a desno s umetnutim videomodulom RapidFIRE. 

 

 
 

Slika 3.11.: svesmjerne antene na videonaoc ale postavljaju se tako da budu usmjerene okomito 
jedna na drugu – gornja prema gore, a donja prema naprijed. 
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3.3.1. Odabir kanala 
 

U odjeljku 3.1.4. objas njeno je kako unutar izbornika naoc ala odabrati kanal ulaznog 
videosignala. Također je to moguc e, a i zgodnije, uc initi na samom modulu RapidFIRE. Kada 
ukljuc ite videonaoc ale, na zaslonu RapidFIREa, u gornjem lijevom kutu, vidjet c ete 
c etveroznamenkasti broj koji predstavlja frekvenciju izraz enu u MHz (tablica 3.2.). Ispod 
njega, bit c e eprikazana dva retka, gornji prikazuje dostupna radiopodruc ja, gdje je ono 
odabrano osjenc ano na zaslonu, a donji redak prikazuje dostupne kanale pojedinog 
radiopodruc ja, gdje je opet ono odabrano osjenc ano. Palicom desno od zaslona RapidFIREa 
mijenjate radiopodruc je pomicanjem palice ulijevo-udesno, a kanal mijenjate pomicanjem 
palice prema dolje. (Pomicanjem palice prema dolje kada ste na kanalu 1, vrac ate se na kanal 
8. Ne moz ete palicu pomicati prema gore.) 
 

Tablica 3.2.: prikaz na zaslonu RapidFIREa kada je, primjera radi, odabrano podruc je R i kanal 1. 
 

5658      

        

I R E B A L  X 

1 2 3 4 5 6 7 8 

 
Naravno, osim na zaslonu modula RapidFIRE, svaka promjena radiopodruc ja ili 

njegovog kanala prikaz e se i na glavnim zaslonima naoc ala. Osim toga, s desne strane naziva 
svakog kanala trakom je prikazana jac ina ulaznog signala za svaki kanal, s to je korisno u 
potrazi za dostupnim videosignalima. Primjerice, ako je u blizini videonaoc ala dostupan 
samo jedan dron, a ne znate u kojem radiopodruc ju niti kanalu odas ilje, traka njegovog 
kanala u nekom od radiopodruc ja lako c e se isticati u odnosu na ostale i na taj nac in moz ete 
brzo pronac i kanal vas eg drona, bez da morate naslijepo pretraz ivati kanal po kanal. Ukoliko 
su u vas oj blizini dva ili vis e dronova razlic itih kanala i radiopodruc ja, obic no onaj najbliz i 
ima i najjac i ulazni signal, pod pretpostavkom da su dronovi identic ni. Osim toga, ako vrijeme 
nije na odmet, uvijek moz ete ic i kanal po kanal i c ekati da vam se prikaz e slika kamere vas eg 
drona. 

 
 

3.3.2. Promjena kanala odašiljača drona 
 

Spojite se naoc alama prvo na kanal u koji dron trenutno odas ilje (naravno, dron mora 
biti ukljuc en). Pod pretpostavkom da ste radioupravljac  vec  povezali s dronom (odjeljak 2.1.), 
pomaknite desnu palicu radioupravljac a prema gore, a lijevu ulijevo, nakon c ega se na 
zaslonu naoc ala prikazuje OSD izbornik. Pomicanjem desne palice gore-dolje krec ete se po 
izborniku. Pomicanjem desne palice udesno, ulazite u podizbornik, a pomicanjem lijeve 
palice ulijevo, izlazite iz njega. Odaberite podizbornik FEATURES (en. znac ajke) i uđite u njega. 
Onda, uđite u podizbornik VTX gdje c ete vidjeti za ovaj odjeljak dvije vaz ne postavke. Prva je 
BAND (en. podruc je), a druga CHANNEL (en. kanal). Dok je odabrana neka od njih, pomicanjem 
desne palice lijevo-desno mijenjate podruc je, odnosno kanal u koji dron odas ilje sliku. Kada 
ste odabrali z eljeno podruc je i kanal, vratite se nazad u glavni izbornik pomicanjem lijeve 
palice ulijevo. 
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Nakon toga, nestat c e slika sa zaslona naoc ala jer ste promijenili podruc je i/ili kanal u 
kojem odas iljete. Odaberite novi kanal na naoc alama na nac in objas njen u pros lom odjeljku. 
Kada uspostavite sliku i ako se jos  uvijek nalazite u izborniku, iz njega moz ete izac i odabirom 
i ulaskom u SAVE/EXIT pa onda SAVE&EXIT. 
 
 
3.3.3. Kalibracija žiroskopa i akceleratora drona 
 

Ukoliko je dron povezan s radioupravljac em (vidljiv indikator jakosti signala u donjem 
lijevom uglu OSD izbornika), a nije moguc e dron aktivirati, ili se pak dron u letu čudno 
ponas a, potrebno je kalibrirati z iroskop i akcelerometar drona. Nerijetki je uzrok 
dekalibracije pad ili grubo slijetanje drona. 

Kalibracija se vrs i unutar OSD izbornika. Po ulasku u njega (objas njeno u pros lom 
odjeljku), uđite u podizbornik FC&FIRMWARE, potom u CALIBRATE. Odabirom GYRO ili ACC 
pa pomicanjem desne palice udesno, s desne strane c e vam pisati WAIT, zatim OK, s to 
oznac ava da je z iroskop, odnosno akcelerator kalibriran. Izađite iz izbornika tako da spremite 
promjene, dakle pri izlasku odaberite SAVE&EXIT. Moz da c e vas dron traz iti obavezno 
ponovno pokretanje, u kojem sluc aju c ete odabrati SAVE&REBOOT. 
 
 

3.3.4. Podaci tijekom leta 
 

Tijekom leta, OSD u dva retka pri dnu zaslona prikazivat c e podatke o dronu. Krenuvs i 
od prvog retka slijeva, redom su: 
 

• vrijeme leta izraz eno u minutama i sekundama (mm:ss), 
• oznaka radiopodruc ja, kanala i snage signala VTX-a (npr. raceband 3 snage izlaznog 

signala 5 mW bit c e prikazano kao R : 3 : 5), 
• stanje napunjenosti baterije (%), 
• napon baterije, odnosno c elije (V). 

 
U drugom retku krenuvs i slijeva, redom su: 
 

• jakost signala (skala i %), 
• nac in letenja (ANGL, HOR ili AIR), 
• oznaka drona (BLV4 GHOST 65), 
• trenutna jakost izlazne struje iz baterije (A).  
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3.4. Tehnički podaci 
 

Tablica 3.3.: tehnic ki podaci videonaoc ala FPV.One Pilot. 
 

kut gledanja 44° ili 33° 

razluc ivost zaslona 1.280 px ∙ 960 px 

omjer stranica zaslona 4:3 ili 16:9 (720p)  

izvor napajanja 6 − 25 V DC (2-6S Li-ionska baterija) 

potros nja 2,8 W, uobic ajena 

ulaz HDMI videa mikro HDMI 

prikljuc ak baterije 2,1 mm ∙ 5,5 mm barrel prikljuc ak 

međuzjenic ni razmak 56 − 74 mm 

z aris ni raspon -4D − +4D 

integrirani DVR 1.280 ∙ 960, 50/60 Hz, H. 264, MP4 

utor prijemnika 5 V, velike snage 

sekundarni utor za dodatne module 5 V, SDIO, UART 

masa (bez baterije) 256 g 

velic ina 177 mm ∙ 107 mm ∙ 72 mm 

 


